Vektorgrafik mit Inkscape
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Vektorgrafik ist die Wahl der Profis,
um auf dem Computer zu zeichnen.
Mit Inkscape gelingen solche Bilder
auch unter Linux. Unser Workshop
demonstriert die Bedienung des

Open-Source-Programms. -

elbst wenn Sic mit Bleistift oder Pin-

sel ein echier Kanstler sind; Malen

mit der Maus direkt aul den Bild-
schirm geht nor selten | glate: Die meisien
Linten wirken krakelig. Proflis benutzen
daber hiufig so genannte Bézierkurven,
um am Computer glatte Linien zu zeich-
nem, Mit thnen legen sie diber Kontroll
punkte den Kurvenverlaul fest Kontrall-
tangenten definieren zusizlich die Kriim-
mung der Kurve (Abbildung 2).
Auch wenn umfangreiche Bitmap-Edito-
ren wie Gimp die Zeichenmethode der
Bérierkurven integrieren, kommen deren
Vorztige doch erst in Programmen voll
zum Tragen, die auf dem Vektorgrafik-
Prinzip basicren [11: beliebig viele editier-
brare Elemente sowie Verprotern und Ver
kleinern ohne den bel Bitmaps gelirchie-
ten Treppeneffekt, Zeichnungen, die pri-
miir aus Flichen und Linien bestehen, ver

hrauchen auch weniger Speicherlarz

Mit Inkscape geht es glatt

Nachdem es lange Zeit kium gure Linux-
Alternativen zu den umfangreichen Vek-
torgralikprogrammen aus der Windeows-
oder Mac-Welt gab, macht seit einiger
Zeit das Open-Source-Prograamm  Tnk-
scape Hoffnung, Wenn es auch nichr die
vielen spezialeffekie bietel, die die teil-

wise sehr teuren kommerziellen Pro
gramme wie Adobe Hlustmator beherr-
schen: Die wenigen Funktionen, die Sie
wirklich brauchen, um Logos oder Zeich
nungen aul den Bildschirm 2u zaulwern,
licfert Inkscape in der aktuellen Version
th41 jecoch allemal

Don't worry, be happy

Als erstes praktisches Beispiel dient der in
Abbildung 1 geseigte Smiley. Belm Anfer-
tigen dieser Zeichung lernen Sie die wich-
tigsten Techniken kennen, die Sie fir
kenmplexere Werke bravchen

Nach dem Start 2eigt Inkscape ein neues,
leeres Dokoment. Den Anzeipemafistalb
verdndern Sie durch Dricken der [+)- und
[-F-Tasten, bis gerade noch die Seitensin-
der sichtbar sind. Die einzelnen Zeichen-
schritte bis zum fertigen Smiley sehen
sie in der Abhildung 2,

Aktivieren Sie in der linken Toolhar das
Kreis-/ Ellipsen-/ Bogen-Werkzeug ( Ahbil
cung 3b Drilcken Sie jetat die [Strgl-Taste
setzen Hie die Maus links oben in dem

weilen Zeichenbereich an und ziehen Sie

sie b gedriickter linker Maustasie in die

rechie, untere Foke, So erstellen Sie vinen

rot gefiilllten Kreis. Die [Strgl-Taste be-
schrinkt dus Verhilinis von Hohe und
Brele auf 1:1, 2:1 oder 1:2, Die Tasten-
kambination [Strgl+lZ] macht Thre letae
Aktion wieder rickgingig,

Das Zeichnen der Augen beginnt mit nach
unten offenen Halbkreisen, Dazu dienen
die belden horizontalen Toolbars ober-
hally der Zeichenfliiche, Die obere Leiste
stellt Thnen Smndardbefehle zur Verti-
gung [Abbildung 4) Bewegen Sie den
Mauszeiger dber cinen Button, zeigt das
Dher
Aufbau der unteren Leiste dndert sich je
nach aktivem Zeichen-Werkzeug

Programm gine Kurze Kontexthille

Zeichnen mit Kreisen

Fiir das aktive Kreis-Werkzeug { Abbildung
5 zeigt die entsprechends Toolbar) stellen
Sie den Winkel ein, tber den sich der
kreisbogen erstrecken sall. Anfang: 180
unel Erede: 200 ergeben den gewilinschien
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Abb. 11 Eln elnfocher Smiley, bestehend gus einigen
Kreishagen wnd einer Bezierkurve

Abb. 2: Ole hier gezeigten Zeichenschritte vor 1 bis 5
[fthren zum fertigen Smilley

Halbkrels, Damit nun auch der Halbkrels
unten offen gezeichner wird, aktivieren
Sie das Kontrollkistchen offener Bogen,
Nun zeichnen Sie wie in Schen 1 elnen
Rreis: Autonutisch ergibt sich der ge-
wiinschte Halbkreishogen.

Objekte verdndern

Falls Thr Kreisbogen nicht an der richtigen
Stelle sitzt oder cin wenig 2o grof oder 20
klein geniten ist, klicken Sie in der linken
Werkzeugleiste auf das Auswihl-Werk-
zeug, Wenn Sle nun die Maus (ber den
kleinen Halbkreds bewegen, dndert slch
die Cursor-Form zum Verschiebe-Cursor,
Diriicken Sie die linke Mauvstaste und zie-
hen Sie den Kreis an die richtige Stelle,
Sobald Sie die Taste loslassen, sehen Sie
um den Kreis herum kleine Pletle. Diese
verschieben Sie, um die Hohe und Breite
des ausgewihlten Objekts 2o verindern,
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N

Auswahl-Werkreug

-—  Enoten und Kontrollpunkte:
bearbeiten-Werkzeug
'Q -f— Rechtecke/Quadrate-Werkzeuy |
@ | = Kreis-fEllipsen-/Bogen-Werkzeud
ﬁ -£— Stern/Polygon-Werkzeug
ﬂ - Zelchen-Werkzeug
A | =— Text-werkzeug

g

: Die wichtigsten Inkscape- Werkzeuge

D [Strgl-Taste funktioniert hier dhnkch
wie beim Kreis-Werkzeug: Haben Sie sie
pedriickr, dndent sich die Grote des Ob-
jekts gleichmiiisig in X- und Y-Richtung,
Um die Lingweiligen roten Kreise etwas
bunter zu machen, aktivieren Sie das Aus-
wahl-Werkzeug und markieren den gro-
Ben Kreis, Drilcken Sie [Shifth[Sorgl+1F],
wrn eum Dialogleld Falfung wnd Livien zu
gelangen (Abbildung 61, Dort siellen Sie
die Follfarbe des aktiven Objekis dber die
[Rled-, 1Glreen- und [Rlue-Farbkompo-
nente ein. Ziehen Sie den G-Regler (griine
Farbkomponente) gang nach rechis, Firla
der ausgewdhlte Kreis sich gelb,

Wenn Sie nun als Fillungs-Typ einen N-
nearen Farbrerlaul wihlen, lisst Ink
acipe die Filllfarbe von Gelb nach Trans-

parent verlaufen. Um den Verlauf Teiner
clnzustellen, verschicben Sie die tirkisfar-
henen Quadrate wie in Abbildung 7.

Pen Farbverlaul fr die Augen stellen Sice
folgendermaien ein: Sie withlen den klei-
nen Halbkrets aus, Offnen den Fullung
und Lingen-Dialog, siellen den Farbwert
ein (R =190, G=200, B=255), wiihlen f1-
negrer Farbeeriauf aus (Abblldung 7) und
passen thienach Wansch an

Nun nech einen kleinen Kreis zeichnen
(Kreis-Werkzeug, Anfang: O, fnde: 0), im
Fillfung wnd Linden-Dialog den mit X Dhe-
zeichneten Butten wiihlen (fir keine Fil-
lung}, un cas linke Auge st fertig. Wenn
Ste wie hier kleine Elemente zeichnen,
vergrtliern Sie am besten das Bild mit der
[+]-Taste. Mit der mittleren Maustaste ver

schieben Sie den angezeigten Ausschnin
Sie nehmen mehrere Elemente in die ake-
tuelle Auswahl auf, indem Sie die [Um-
schaltl-Taste gedriekt halven und die Ele-
mente nacheinander mit dem Auswahl-
Werkzeug anklicken, Withlen Sie so das
ganze Auge (Halbkreds und ganz kleiner
Kreis) aus. [Swgl+ D] duplizien die ge-
withlten Objekte, Star mint der Maus kann
man Objekie auch mit den Cursor-Tasten
verschieben, Dricken Sie also mehrmals
die |Cursor-nach-rechitsl-Taste, und be-
ohachien Sie, wie das Duplikar des Auges
nach rechis wandert (die [Umschalt)-Taste
erhiht dabei die Schirittweite), Der Vorteil
gegenitber dem Yerschieben mit der Maus
ist, chass sich die gezeichneten Augen nun
exakt auf derselben Hohe befinden,

Freies Zeichnen

Auch den Mund zeichnen Sie mit einem
Kreishogen mit Anfangs- und Endwinkel
0 respektive 180 Halten Sie dieses Mal
hetm Aufrichen des Rreishbogens nicht die
[Strgl-Tuste gedrilckt = der Bogen muss et
was breiter als hoch werden,

Mit dem Zeichen-Werkzeug ktnnen Sie
visllig fred jede erdenkliche Form zeich-
nen, files Erste allesdings nur eine kKurze
horizontale Linie firr dén Mundwinkel.
Dazu aktvieren Sie das Zelchen-Werk-
reug und bewegen den Mauszeiger an die
Stelle; wo die Linie beginnen soll, Pann
strgl-Taste, ziehen bei ge

driicken Sie die
dritckter Maustaste den Zeiger ein wenig
nach rechts und klicken am gewlinschien
Endpunkt wieder, Ein Rechisklick been-
der die aktion, Bei diesem Werkzeug be-
scheinke die [Strgl-Taste die Neigung der
20 ru 2eichnenden Geraden in 15-Grad-
Schritten, sodass es leicht mflglh.‘h I8, elne
exakt horizontale Linie zu sehen

Nun folgt noch efnmal die vom Auge be-
kannte Verdopplungs-Prozedur: Die kurze
Linie mit dem Auswahl-Werkeeug markie-
ren, mit [StrghHD] duplizieren und das Du-
plikat mit der {Cursor-nach-rechts|-Taste
an die richtige Stelle mandwrienen,

Bevor Sie zu kompliziereren Formen
schreiten, sollien Sie sich etwas mit dem
Zelchen-Werkzeug verraut machen, [ndem
Sie cinen beliehigen Linienzug zeichnen

[DEEd 95 s¢ DD QRAQ ZZX #9 0A®S XEl |

Abb. 1 Die obere harlzontale Werkieaglelite (Tooibar) enthdit Buttons filr samiliche Standardaktionen wie Spel

cherp, 3ifnen, Ausschnelden, Kopigren ung Elnfugen.

| | Mauz Antang 180,005 Endei[3a0di]. F OMensr Bogan zuumuuuui

Abb, 5: Die untere hongontale Werkzeagleste edaubt Einsteilungen, die fir das gerade aktive Werkzeug spezifisch

sind Hier sehen Sie dieferigen far das Krels-Werkzeua
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Abb. 61 Liber die [Rot-, [Girin- und [Blou-Komponenten
i e e rl.:.'flﬁ!‘_J s hEn §iEale I'|J.'5'r1.'[l[' R

Abb. 7: Auf diese Weige stelien Sie den gelben Farbvar
lauy fir den Kopf des Siiays ein

Abb, B: So verdndert shoh der Verlauf der Bezierkundgen
wern She die Kortrofifongenten verarden

Den Anfangspunkt legen Sie wdederum
durch einen Mausklick fest Belm sweiten
Klick halten Sie jedoch die Maustaste ge-
detickt und bewegen die Maus quer eur
Richtung der gezeichneten Linie, Aus dem
Endpunkt Lisst sich nun die Kontrolltan
gente herausziechen, Halten Sie die Taste
“gedriicke und hewegen Sie den Zeiger,
uim 20 sehen, wie Linge und Richtung der
Kontrolltangente die Form der rol darge-
stellten Linte beeinflussen. Wenn Sie die
Maustaste schlicilich loslassen und den
Zeiger weiterhewegen, sehen Sie, doss Sie
nun ein neues Linjensegment zeichnen
kinmen: klicken, Maus gedrickt halten
wred Bewegen, Nach ¢in padr Segmenten

schliefen Sie den Linfenaug durch Reches-
kelick oder [Eingabe| ab,

Feinarbeiten

Inkscape hilt auch ein Hilfsmittel bereit,
mit dem Sie bereils gereichnete Kurven
n;iL'iI.I:i.I.gJu']L vierdndern konnen: Kwaolen
tmd Kontrolipunhee bearbefren, Damit
verschieben Sie die Kontrollpunkte und
verndern die Kontrolltangenten i Rich-
tung und Linge. Selbist Profis gehen nor-

[IIHIE'F“'Q'l‘\l‘ 54y VO, il.l.‘\‘- SIC CIREn 1.“11{‘“'
zug zuniichst grob zelchnen und dann die
Feinheiten nachbessern. Probicren Sie es
aus: Markieren Sie mit diesem Werkzeug
einen Kontrollpunkt und verschieben Sie
mit der Maus die Kleinen Kreise an den
Enden der Tangenten (Abbildung 82
Lim den Smiley fertig 2u stellen, aktivie-
ren Sie das Auswahl-Werkzeug und mer-
kieren den Ubungs-Lindenzug. Ein Druck
auf die [Entf-Taste ldscht ihn, Wie Sie die
Maus einsetzen, um die Zunge zu zelch-
nen, 2eigt Abbildung 9: Klicken Sie, wie
dort gekennzeichnet, Zteben bedeuter:
die Maustaste nach dem Klick halten, die
Maus in Pleilrichtung bewegen (die Kon-
trolltangenten erscheinen und sind in
Iichtung und Linge verinderbar), dann
cliee Maustaste loshissen, Dred Linienziige
sind fir die Zunge niétig: Bin Kontrall-
punkt wird fmmer dann gesetzt, wenn die
Kriimmung der Kurve sich dindert, Nun
stellen Sie noch eine rote Farbiallung ein
und henurzen sie als Farbverlauf,
[¥e Fullung der Zunge (berragt den
Mund an cer oberen Kante, Das Korrige-
ren Sie mit so genannten Booleschen
Operationen.  Markieren
Sie daltir zuerst den Bo-
gen des Munds mit dem
(BITE
plizicren Sie den Bogen
mit Sl Aktivieren
Sle  zusitzlich

Auswahl-Werkzeug.

noch  die
Zunge mit [Umschalt] und
Mausklick. Aus dem Meni
Pered wiihlen Sie dann den
Eintrag Differenz. Nur eine
kleine  Anderung  lehlt
noch zur fertigen Zeich
nung: die Anpassung der
Lintenbreite, Wihlen Sie

Abb. 9: 50 setren Sie die Maws ein, um den Umss der Zunge zu zeichnen

mit dem Auswahl-Werk-

zeug alle Objekte auBer der Zunge, OFF
nen Sie min [SurghFl den Dialog Fillung
sl Linge. Um den Linien-Stil zu indemn,
klicken Sie auf den entsprechenden Reiter
oben im Dialog und geben als Bredte 6 P
cin feventuell missen Sie M als Einheit
hinter dem Zahleneingabefeld auswiih-

len. Nun sind alle Linien gleich stark

Mit einfachen Mitteln

Selbst wenn der fertige Smiley noch keine
Mona Lisa tst, haben Sle doch einiges
uher das Vektorzeichenprogramm Ink
seape und das Anfertigen von SVG-Vek-
torgrafiken erfihren: Grundformen wund
Bézierkurven zeichnen, Fillungs- und L
nien-Attribute einstellen sowie mit den
Booleschen Operationen an Pladen arbel
ten, Damit kennen Ste die wichtigsten
Grundlagen, die hinter jedem professio-
nellen Logo und jeder noch 4o Kompli-
zleren Zeichnung stecken. (afr) | |

Peter Kreuliel hat Deutsch, Englisch und Philo-
sophie studiert. Heute ist er Redakteur im On-
line= und Print-Bereich. Der Computer gehdrt
selt der CB4-Zeit zu selnem Leben. Er splrt
gerne Open-Source-Anwendungen auf und
bringt sie auf seinem System zum Laufen.

Infos

[1] Unterschiede: Veltorgrafik - Bitmaps (eng-
lischj: http=/wwwtinkscape org/fogi-bind
wiki pi?VectorAndBitmap

(2] SVG-Spezifikation (englisch):
http/Awwwwgiong TRASVGS

[3] Inkscape RPMs und Quelien:
ttp:/wwwinkscape.org/download php

(4] Inkscape fir Debian: ftp://ftp.de.debion,
org/debian/poal/main/iinkscape/
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